E-rozrywka obok czy zamiast karuzeli?
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Wydzial Nauk Ekonomicznych i Zarzadzania, /
ul. Mickiewicza 64, sala: Duet Coffee (vis a vis wejscia) Z

10.00 Otwarcie konferencji
10.15 - 12.00 Obrady konferencyjne

prof. dr hab. Lech Zacher, Akademia Leona KoZminskiego, Warszawa
Spoteczenstwo Informacyjne — popkulturowe i rozrywkowe przecigzenie

prof. dr hab. Agnieszka Szewczyk, Uniwersytet Szczecinski
Gra komputerowa — pionier e-rozrywki

dr Marek Mazur, Uniwersytet Szczecinski
Gry komputerowe — aspekty ekonomiczne

mgr Marcin Kozinski, Uniwersytet Szczecinski
Jednostka zanurzona w rzeczywistosci wirtualnej - czynniki wyzwalajgce
psychologiczne poczucie Obecnosci

mgr inz. Jarostaw Debski, Uniwersytet £.6dzki
Dziatalnos¢ hazardowa w Internecie, a szara strefa — wybrane zagadnienia

12.00 - 12.15 Przerwa kawowa
12.15 - 14.00 Obrady konferencyjne

Sebastian Gidaszewski, Karolina Krawczyk, Uniwersytet Szczecinski
Aplikacja mobilna dla studentow

Maciej Kubicki, Grzegorz Cieslik, Pawel Zdrodowski, Bartosz Kulpa,
Michat Tomaszewski, Uniwersytet Szczecinski
e-Sport: Geneza i stan obecny

dr Ewa Krok, Uniwersytet Szczecinski
Zarzgdzanie wiekiem w spoleczenstwie informacyjnym

dr Grzegorz Wojarnik, Uniwersytet Szczecinski
Algorytmy genetyczne na gietdzie - hazard, czy gra?

dr Zbigniew Stempnakowski, Uniwersytet Szczecinski
Gry w procesie edukacji kompetencji przedsiebiorczych

dr Dominik Rozkrut, Urzad Statystyczny, Szczecin
E-rozrywka w swietle badan statystyki publicznej
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